

Príloha č. 3

	Analýza vplyvov na podnikateľské prostredie 
(vrátane testu MSP)

	Materiál bude mať vplyv s ohľadom na veľkostnú kategóriu podnikov:

		☐	iba na MSP (0 - 249 zamestnancov) 

	☐	iba na veľké podniky (250 a viac zamestnancov)

	☒	na všetky kategórie podnikov




	3.1 Dotknuté podnikateľské subjekty
 - z toho MSP

	Uveďte, aké podnikateľské subjekty budú predkladaným návrhom ovplyvnené.
Aký je ich počet?

	Úpravy navrhované v  zákone o hazardných hrách sa týkajú podnikateľských subjektov pôsobiacich v oblasti hazardných hier na Slovensku, a to cca 150 týchto subjektov. 

	3.2 Vyhodnotenie konzultácií
       - z toho MSP

	Uveďte, akou formou (verejné alebo cielené konzultácie a prečo) a s kým bol návrh konzultovaný.
Ako dlho trvali konzultácie?
Uveďte hlavné body konzultácií a výsledky konzultácií. 

	Problematika týkajúca sa predkladaného návrhu bola konzultovaná so všetkými subjektami, ktorí prejavili o konzultáciu záujem na základe zverejnenia predbežnej informácie na portáli Slov-lex, konkrétne so zástupcami Aliancie za čisté hranie, Iniciatívy Zastavme hazard, Zväzu cestovného ruchu SR, Konferencie biskupov Slovenska, a prevádzkovateľmi hazardných hier.  	
Konzultácie sa uskutočnili koncom mesiaca október 2017, uskutočnili sa s každým subjektom samostatne, doba trvania konzultácie bola minimálne 1 hodinu.  Každý subjekt bol informovaný o základných cieľoch právnej úpravy. Každý subjekt bol informovaný, že paragrafové znenie zákona o hazardných hrách bude k dispozícii v medzirezortnom pripomienkovom konaní a v prípade otázok je možné si dohodnúť stretnutie a ďalšiu diskusiu.		

Konzultácie boli k obsahu návrhu zákona, ktorý 
· vymedzuje hazardné hry, charakteristiku jednotlivých druhov hazardných hier, podmienky získania licencie a prevádzkovania hazardných hier, 
· upravuje podmienky vzniku Úradu pre reguláciu, pôsobnosť orgánov štátnej správy a obcí, 
· zavádza opatrenia napomáhajúce k ochrane hráča s dôrazom  na nastavenie podmienok pre zodpovedné hranie, 
· upravuje problematiku odborného posudzovania zariadení používaných pri prevádzkovaní hazardných hier, 
· vymedzuje dozor nad hazardnými hrami, postup pri výkone dozoru a sankcie pri porušení povinností subjektami pôsobiacimi v oblasti hazardných hier,
· ustanovuje niektoré podmienky vzniku a postavenia národnej lotériovej spoločnosti,
· prehodnocuje prístup k internetovým hrám a  zavádza nové vymedzenie  jednotlivých druhov hazardných hier vrátane vytvorenia novej štruktúry a hierarchie licencií.

Návrhy vznesené v rámci konzultácií budú predmetom ďalších diskusií v rámci legislatívneho procesu.

	3.3 Náklady regulácie
      - z toho MSP

	3.3.1 Priame finančné náklady
Dochádza k zvýšeniu/zníženiu priamych finančných nákladov (poplatky, odvody, dane clá...)? Ak áno, popíšte a vyčíslite ich. Uveďte tiež spôsob ich výpočtu. 

	Zvýšením odvodu z prevádzkovania hazardných hier na  výherných prístrojoch a zmenou systému úhrady správnych poplatkov dôjde k zníženiu počtu výherných prístrojov, s neutrálnym vplyvom na prevádzkovateľov týchto hazardných hier. 
Prevádzkovatelia budú uhrádzať odvody z výťažku z prevádzkovania hazardných hier. Keďže ide o viac druhov nových licencií s rôznym spôsobom a výškou úhrady odvodu, predkladateľ uvádza len odkaz na § 64 zákona, ktorý výšku odvodu konkrétne stanovuje. 
Navrhovaným zákonom sa od 1.6.2019 zriadi Úrad pre reguláciu hazardných hier, pričom na náklady na jeho činnosť budú prispievať všetci prevádzkovatelia hazardných hier. Navrhuje sa, aby bol úrad financovaný vo výške 0,7 % z výťažku z prevádzkovania hazardných hier, ktorý je rozdiel medzi vkladmi a výhrami. Pri niektorých typoch lotériových hier sa ako základ stanovila herná istina, čo vyplýva z charakteru týchto hier.  





	3.3.2 Nepriame finančné náklady
Vyžaduje si predkladaný návrh dodatočné náklady na nákup tovarov alebo služieb? Zvyšuje predkladaný návrh náklady súvisiace so zamestnávaním? Ak áno, popíšte a vyčíslite ich. Uveďte tiež spôsob ich výpočtu.

	





	3.3.3 Administratívne náklady
Dochádza k zavedeniu nových informačných povinností alebo odstráneniu, príp. úprave existujúcich informačných povinností? (napr. zmena požadovaných dát, zmena frekvencie reportovania, zmena formy predkladania a pod.) Ak áno, popíšte a vyčíslite administratívne náklady. Uveďte tiež spôsob ich výpočtu.

	Základným cieľom predkladaného návrhu je najmä úprava regulácie online hazardných hier. V porovnaní s doterajšou úpravou, ktorá už umožňovala prevádzkovať hazardné hry v online prostredí, sa prakticky len rozširuje okruh subjektov, ktoré sa o takýto typ licencie môžu uchádzať, pričom pre uchádzačov o on-line licencie sa nezavádzajú nové informačné povinnosti. Z uvedených dôvodov predkladateľ neidentifikuje nové administratívne náklady.



	3.3.4 Súhrnná tabuľka nákladov regulácie

	
	Náklady na 1 podnikateľa
	Náklady na celé podnikateľské prostredie

	Priame finančné náklady
	40 000
	6 000 000

	Nepriame finančné náklady
	0
	0

	Administratívne náklady
	0
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	Celkové náklady regulácie
	40 000
	6 000 000




	3.4 Konkurencieschopnosť a správanie sa podnikov na trhu
       - z toho MSP

	Dochádza k vytvoreniu bariér pre vstup na trh pre nových dodávateľov alebo poskytovateľov služieb? Bude mať navrhovaná zmena za následok prísnejšiu reguláciu správania sa niektorých podnikov? Bude sa s niektorými podnikmi alebo produktmi zaobchádzať v porovnateľnej situácii rôzne (špeciálne režimy pre mikro, malé a stredné podniky tzv. MSP)? Ak áno, popíšte.
Aký vplyv bude mať navrhovaná zmena na obchodné bariéry? Bude mať vplyv na vyvolanie cezhraničných investícií (príliv /odliv zahraničných investícií resp. uplatnenie slovenských podnikov na zahraničných trhoch)? Ak áno, popíšte.
Ako ovplyvní cenu alebo dostupnosť základných zdrojov (suroviny, mechanizmy, pracovná sila, energie atď.)?
Ovplyvňuje prístup k financiám? Ak áno, ako?

	

	3.5 Inovácie 
       - z toho MSP

	Uveďte, ako podporuje navrhovaná zmena inovácie.
Zjednodušuje uvedenie alebo rozšírenie nových výrobných metód, technológií a výrobkov na trh? Bez vplyvu
Uveďte, ako vplýva navrhovaná zmena na jednotlivé práva duševného vlastníctva (napr. patenty, ochranné známky, autorské práva, vlastníctvo know-how). Bez vplyvu
Podporuje vyššiu efektivitu výroby/využívania zdrojov? Ak áno, ako?
Vytvorí zmena nové pracovné miesta pre zamestnancov výskumu a vývoja v SR?
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