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Materiál na rokovanie 

Hospodárskej a sociálnej rady SR

dňa 8.12.2014 

K bodu č. 8)
Stanovisko k

Návrhu Stratégie rozvoja kreatívneho priemyslu v Slovenskej republike
Všeobecne k materiálu:
Pojem kreatívny priemysel v sebe významovo zahŕňa viacero oblastí, a zároveň postihuje spoločenskú požiadavku na zmenu vnímania pojmu priemysel, ktorý je dnes chápaný len z pohľadu čistej charakteristiky výroby. V tomto kontexte treba priemysel vnímať ako exploatačný reťazec, ktorý vzniká už vytváraním podmienok pre tvorivú činnosť, následne zahŕňa tvorivú činnosť, výrobu, reprodukciu, prezentáciu, reprezentáciu vrátane exportu, uchovávanie, archiváciu a obnovu. Predložený materiál sumarizuje problémové súvislosti a ponúka základné východiská podporných iniciatív a aktivít na stimuláciu kreatívneho priemyslu, ktorá je prostriedkom vytvorenia spoločensko-hospodárskeho prostredia, ktoré môžeme označiť ako kreatívna ekonomika. Zároveň navrhuje priority a opatrenia, ktoré reagujú na hlavné nedostatky vyplývajúce z nedostatočnej cielenej podpory napomáhajúcej rozvoju kultúrnych a kreatívnych odvetví pri rešpektovaní kľúčových strategických dokumentov na národnej úrovni. Zásadným výstupom predloženého materiálu, v spolupráci s už vytvorenou medzirezortnou pracovnou skupinou (v gescii Ministerstva kultúry SR a Ministerstva hospodárstva SR), bude vypracovanie Akčného plánu realizácie Stratégie rozvoja kreatívneho priemyslu v Slovenskej republike, ktorý detailne rozpracuje navrhované opatrenia a zadefinuje konkrétne úlohy v zmysle plnenia cieľov a priorít predkladanej stratégie.

Pripomienky k materiálu:

ZMOS k predloženému materiálu neuplatňuje žiadne pripomienky.

Záver:
ZMOS navrhuje, aby HSR SR odporučila predložený materiál na ďalšie legislatívne konanie.
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